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https://padlet.com/trouvethibaut/geometrie

Inspiré d’un cours donné par J. Trgalova

GeoGebra




Que ce soit papier-crayon ou a l'aide d’un logiciel de géométrie dynamique :

* Enoncé : illustration et prise en charge d’hypothése, mise en évidence de sous-
figures pertinentes,

* Résolution : support de la recherche, aide a la conjecture, fonction
d’expérimentation,

e Solution : illustration des étapes ou solution a part entiere.



@éométrie dynamidue

4 N

La notion de géométrie dynamidue recouvre denx phénomenes :

\_ /




1. Résoudre chacun des exercices proposés avec GeoGebra

2. Pour chaque exercice, analyser 'apport du logiciel dans I'exercice.

Si vous n’avez pas le logiciel installé sur votre ordinateur, vous pouvez utiliser la
version en ligne https://www.geogebra.org/classic?lang=fr



Exercice 1 — Thalés

[&éoVVIé‘i’I”iG dymamigue : amplificateur du fonctionnement papier-crayow ]




Exercice 2. — Constructions

Légitimation du recours aunx propriétés @éovnéi—ﬁ\o\mes
comme ountils de résolution de probléwmes (de construction)




Exercice 3 — Poite voire

[ Wise en ceuvre d'une démarche d'investigation ]




Exercice 4 — Optimisation

[ Articulation de différents cadres ]




Un cadre est constitué :

e des concepts d’'une branche des mathématiques,

e des relations entre les concepts,

e de leurs formulations,

e desimages mentales associés a ces concepts et ces relations.

Exemples : cadre algébrique, cadre graphique, cadre numérique, cadre analytique
ou fonctionnel

Changement de cadre : moyen d’obtenir des formulations difféerentes d’'un méme
probleme permettant un nouvel acces aux difficultés rencontrées et la mise en
ceuvre des nouveaux outils et techniques.



Arsac (1989) distinction entre dessin et figure en opposant le monde sensible et le
monde mathématique :

« Nous distinguerons dans la suite le dessin et la figure, désignant par
dessin le dessin concréetement tracée sur une feuille de papier (ou dans le
sable pour Archimede) et par figure I'objet mathématique dont le dessin
n'est qu'une représentation... Ainsi la figure est un élément du monde
mathématique et non du monde sensible. »



e Un tracé au jugé, c’est-a-dire contrélé par la perception uniquement est invalidé

par le déplacement.
e Seule la construction faisant appel a des propriétés géométrique résiste au

déplacement.

La GD oblige a la distinction entre tracé (dessin) et procédé de tracé (figure).

e Le déplacement d’éléments de base d’un dessin génere plusieurs dessins
correspondant a un méme énonce.

La GD permet de mettre en évidence les invariants d’une figure
géometrique qui sont ses propriétés gegometriques



Logiciel
Exactitude Richesse/Présence Rétroactions sur
(graphisme) & d outils & possibilité Déplacement I"apprenant
rapidité de tracés d en créer/éliminer (valider/invalider)

Activité de 1°éleve

Utilisation de Possibilité de
différentes Emission des Taches Multitude de Visualisation travail

stratégies conjectures riches configurations des propriétés  autonome de
de solution I'éléve

Conceptualisations

Evolution dans le langage
mathématique




Chague bindme se voit attribué une des trois activites.
Résoudre I'activité avec GeoGebra.
Analysez ensuite |'activité en répondant aux questions suivantes :

Quelle est la tache de I'éleve ?

Quel réle joue le déplacement ?

Quel(s) apprentissage(s) I'éleve peut-il réaliser ?

A quel moment de la progression de classe poserait-on cette activité ?
Quels sont les apports de la géométrie dynamique dans cette activite ?

g B =






e d’obtenir rapidement une représentation d’un probleme, d’un concept afin de
lui donner du sens et de favoriser son appropriation par |'éleve ;

e de relier différents aspects (algébrique, géomeétrique, ...) d’'un méme concept
ou d’'une méme situation ;

e d’explorer des situations en faisant apparaitre de facon dynamique différentes
configurations ;

e d’émettre des conjectures a partir d’'une expérimentation interactive lors de
I'étude d’un probleme et de procéder a des premieres vérifications ;

e de se consacrer a la résolution de problemes issus de situations courantes,
alors que les calculs sont longs ou complexes ;

e de procéder rapidement a la vérification de certains résultats obtenus.



Pour dans 15 jours (13/02.)
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